Jak stworzy¢ Twoj whasny ﬁ‘

chatterbox?

1. Wytnij kwadrat wzdtuz fioletowej, ciagtej linii.
2. Zto6z wyciety kwadrat na pot, wzdtuz jego

dwdch srodkowych, kropkowanych linii Nie przyjmuj
fioletowych. Uzywaj ztozonych, ! zaproszen na

3. Otwérz kwadrat z powrotem. Obré¢ go na unika}|.nyCh haset | portalach o

druga strone i zt6z7 jego cztery rogi do $rodka w dla réznych kont 1 spotecznosciowych
ten sposdb, aby zwierzeta i liczby byty widoczne. od obcych oséb

4. Odwrdé¢ kwadrat z powrotem i ztdz do srodka
jego cztery nowe rogi tak, aby cyfry byty odkryte.
5. Przetnij papier, ale trzymajac cyfry razem tak,
aby kazdy numer miat wtasna klapke.

6. Ztdz gre na pot tak, aby cyfry byty skierowane
do srodka, a zwierzeta — na zewnatrz.

7. WHdZ keiuk i palec wskazujacy do kieszeni pod

czterema zwierzetami i otwérz Chatterbox
pockets under the four animals and open
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1. Popros znajomego, by wybrat wierze

abuamyasuoy]

‘= o
S
gw
R c
N N
oU
~ .2
o
g N
w 9
;.Q
© N
N

i sprawdzonego

2. Przeliteruj nazwe zwierzecia, przesuwajac
chatterboxa w przdd i w tyt (np. PIES ma cztery
litery, wiec przesuwasz gre czterokrotnie).

3. Niech Twdj znajomy wybierze cyfre od

wewnatrz.
4. W zaleznosci od wybranej cyfry — tyle razy AmosnaimAyue
przesuwasz chatterbox. weaboud
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5. Popros znajomego o wybor nowej cyfry.

6. Otworz klapke z wybranym numerem i znajdz
w srodku wskazoéwke.

Wiecej informacji na:
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